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Consejos pensados para la elaboracion de ilustraciones
para comunicar colecciones de indumentaria.
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Definir los detalles generales de disefio de cada conjunto a ilustrar:
formas, materialés, acabados, etc.
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Definir las caracteristicas del usuario a ilustrar:
proporciones, punto de vista, pose y gestualidad, etc.
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2do PASO: USUARIO

No dibujar el usuario previamente a ilustrar, o no
definir de forma correcta su representacion, puede
hacernos perder tiempo y/o no obtener un buen

resultado grafico.
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textiles, formas y volumetrias, nos ayuda a mejorar
el resultado final.
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Probar y planificar el dii)ujo de la figura vestida,
ver resoluciones en dibujolde los diferentes acabados
textiles, formas y volumeftrias, nos ayuda a mejorar
el resultado final.

Trabajar el boceto como p{anteo en la ilustracién final
sin realizar un boceto previo, puede provocar que la
hoja se marque o ensucié, perjudicando el nivel de

presentacion final del trabajo.
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CONSE]JO: Usar recursos que faciliten la reproduccion



1.02 |

CONSEJOS para ELABORACION
de ILUSTRACIONES |

| | | Medios 3,2017



1.02 |

CONSEJOS para ELABORACION
de ILUSTRACIONES |

‘ ‘ ‘ Medios 3, 2017



Medios 3,2017

Trabajos de Estudiantes

|
\
\
CONSEJOS para ELABORACION
|
\
|
\
\
|
|
\
|
\
\
1
|
\
|
\
\
|
|
\
|
T+
\
- _ _ 1 -
|
\
|

de ILUSTRACIONES




indows  Help

|||||||.D||||||||||2|5|||||

|||5-|"|||||||||?ﬁ||||||||||';||||||||||25|||||||||5q|||||||||?$'|||1+ 'DPBE‘I‘['_I,I'

d Layer (54,1 ME])

| - *
Layers g{:hsrrels “ﬁl" Paths Undo History =
o
Mode Normal o
|
T
‘ 100,0

Lock :&: |

]

Pasted L‘E}'Er
\

s Background

<

= & 3 ] wl =)
EBWEPEE |:|Pstterr's IIIErE::Iier'E ]
| =
2 Hardness 050 (57 = 51) \
- m-— e
77777 - Hd & |7 4 T — 3 +
e o e F ey A N
. Y ¥ W \;% * '&
* * * * +
- '- , _:-_'::. '_-I -. ‘ «_f?"ﬂ? L
Basic b
W i
> & Trabajos de Estudiantes

Medios 3,2017




| | | - s
indows  Help | | |
| | Layers g{:hsrrels “ﬁil“' Paths Undeg History (=
&
| | \
Mode Normnal kS
| | 1
.|.|.|.'3.|.|.|.|.|1v5|.|.|.‘|.|5’r—|.|.|.|.|?5'|.|.|.|.|r;'.|.|.|.|.15.|.|.|.|.5’;'.|.|.|.|?5‘.|.1m-.|- Cipacity | 299
]
‘ ‘ Leck ‘}:a: ‘
L
n
| | e | Pasted L‘E}'Er
el | - |
E | E | s Backgragund
1
| | | | |
| | | | |
1 1
: \ : \ \
1 1
: | : | |
1 1
| \ : | |
1 1
R, U | || R
I | | | |
1 1
1
| \ ! | |
i i
| | | | |
: | : \ \
1
: I
1 p—
: | : | E Brushes |:| Patterns III Gradients (=]
1
: | I | : | =
1 ! .
: ‘ : ‘ 2 Hardrness 050 (57 = 51 ‘
1 1
: | : | - eeme—l— w | » L ]
b — — T . *E* E e ) I S S I *+\ +
1 e v
1
| | | | .* W w F ® %
e e e e e e e e e e e T T g s ol | * * +
s AR Wy L. T
L «.fm-
| | _ \ =
azic,

d Layer (54,3 MB)

_ |Trabajos de Estudiantes
| Medios 3, 2017




1.02 |

CONSEJOS para ELABORACION
de ILUSTRACIONES

La etapa de boceto tambiérl es el momento para probar
y definir la composicién de las ilustraciones.
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\ el encuadre y composicién de las ilustraciones.
La eleccién del encuadre estara relacionada también a las
\

|
|
|
_ _ _ _ 1 _ _ Unaformade mantener el criterio de familia es cuidando también _ _ [ _ _ _
|
caracterisitcas delJ isefio a representar
|
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La eleccién de las herramientas y técnicas de expresion
debe estar relacionada con caracteristicas del disefio
a ilustrar: materiales, texturas, color, acabados textiles,
estampados, detalles, avios, etc.
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CONSEJOS para ELABORACION
de ILUSTRACIONES |

| La eleccién de las herramientas y técnicas de expresion
| debe estar relacionada con caracteristicas del disefio

| a ilustrar: materiales, texturas, color, acabados textiles,

| estampados, detalles, avios, etc.

| Las pruebas en esta etapa so‘n importantes para conseguir

| la correcta representacion de estas caracteristicas.

| Ser4 necesario experimentar con la técnica, probando

\ diferentes escalas y variables de papel.

\
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Si contamos con tiempo, estudiar una nueva herramienta
o técnica nos hara aprender nuevos recursos.
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CONSE]JO: evaluar el tiempo disponible

Si contamos con tiempo, estudiar una nueva herramienta
o técnica nos hara aprender nuevos recursos.

Sino contamos con tiempo disponible, en esta etapa es
recomendable usar los recursos que mejor usamos.
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En el momento de la elecciéh de la técnica de expresion,
tener presente el aspecto comunicacional. De forma de
cuidando la coherencia estética y los conceptos trabajados
en la coleccidn. Los diferentes trazos y técnicas connotan
distintos ?onceptos.
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Si le dedicamos el tiempé y trabajo necesario a las
etapas anteriores, el trabajo en las ilustraciones finales
sera mas seguro y su elaboracién mas sencilla.
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CONSEJOS para PRODUCCION

Medir el tiempo de produccién de una ilustracién y
multiplicarlo por el tiempo de piezas a desarrollar,
evaluar si es posible en el tiempo disponible.
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Medir el tiempo de produccién de una ilustracién y
multiplicarlo por el tiempo de piezas a desarrollar,
evaluar si es posible en el tiempo disponible.

Asignar un tiempo determinado a la etapa de ilustracién
final. Dividir en la cantidad de piezas, hacer lo mejor
posible en ese tiempo.
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posible en ese tiempo.

Descartar focos de distraccion.
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Medir el tiempo de produccién de una ilustracién y
multiplicarlo por el tiempo de piezas a desarrollar,
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Asignar un tiempo determinado a la etapa de ilustracién
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Descartar focos de distraccion.

Registrar digitalmente puntos intermedios de produccidn,
por si algo sale mal imprimirlos y continuarlo.
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CONSEJOS para PRODUCCION

Medir el tiempo de produccién de una ilustracién y
multiplicarlo por el tiempo de piezas a desarrollar,
evaluar si es posible en el tiempo disponible.

Asignar un tiempo determinado a la etapa de ilustracién
final. Dividir en la cantidad de piezas, hacer lo mejor
posible en ese tiempo.

Descartar focos de distraccion.

Registrar digitalmente puntos intermedios de produccidn,
por si algo sale mal imprimirlos y continuarlo.

Si se trabaja digital, guardar el trabajo frecuentemente.
En un trabajo de larga duracién, respaldar en diferentes medios.



1.02 |

CONSEJOS para ELABORACION
de ILUSTRACIONES

Si somos organizados y contamos con tiempo, siempre
es bueno “dejar reposar” las ilustraciones finales un
tiempo y volver a verlas luego de un tiempo.
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CONSEJOS para ELABORACION
de ILUSTRACIONES

Si somos organizados y contamos con tiempo, siempre
es bueno “dejar reposar” las ilustraciones finales un
tiempo y volver a verlas luego de un tiempo.

La dinamica de trabajo mu‘ has veces nos hace perder
la objetividad sobre nuestro trabajo, volviéndonos
muy criticos o demasiado permisivos.
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