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Inkscape 0.92.3 is mainly a stability and bugfFix release, but it also brings some small new features, like
being able to set an ellipses’ radii numerically in the tool controls, or switching the writing direction
from left-to-right to right-to-left. Windows users will be happy to learn that the long startup times
many of them were seeing could greatly be reduced. A new rendering option with an adjusted default
value can vastly improve performance when working with Filters.

All Platforms

Responsible People
Manager: Bryce Harrington
Translation Manager:

IMany of the bug fixes address important functionality, like printing issues, crashes with the node tool Eduard Braun

or problems with keyboard shortcuts. Hiq b i el B
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Es basico guardar el archivo apenas comenzamos a

trabajar, ademas debemos salvar el archivo a medida
que vamos avanzando en el trabajo.
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Herramienta Seleccionar y Transformar objetos

nos permitira seleccionar objetos para moverlos,
rotarlos, modificar sus propiedades, etc.
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Herramienta Editar Nodos de trayectos...

nos permitirad editar los nodos (puntos de ancla) y
los trayectos de los objetos.
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Herramienta Alejar y Acercar (zoom)

también podremos realizarlo con +/-. En programas
adobe se debe comprementa con tecla crtl/command
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Herramientas Crear Cuadrados y Rectagulos y Crear Circulos, elipses...

las utilizaremos para trazar las circunferencias y
rectangulos que realizamos a mano hasta ahora.
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Herramienta Dibujar curvas Béziery...

similar a la pluma en Adobe Ilustrator, nos permite
dibujar trayectos rectos y curvos a través de nodos/anclas.
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Para simular el papel cuadriculado y ayudarnos de las
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De esta manera tendremos una rejilla similar al papel

cuadriculado que usamos a mano.
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imanten a la rejilla que dibujamos, activaremos el botén
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Ajustar a Rejillas.
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Para cambiar el color de relleno de un objeto debemos

seleccionarlo (herramienta seleccién) y hacer un click
en el color de relleno: la x representa sin relleno.
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Para cambiar el color del trazo de un objeto debemos

seleccionarlo (herramienta seleccién) y hacer un click
izquierdo sobre un color y damos a la opcién fijar trazo.
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Utilizando la herramienta Bézier dibujamos las lineas

auxiliares y formas de la estructura del cuerpo.
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También podemos mover el eje de rotacidén de la pieza

y ubicarlo en los centros de articulacion de la figura.




< “ESTRUCTURA FIGURIN VECTORIALSvg - Inkscape - o

Archivo  Edicion Ver Capa Objeto Trayecto Texto Filtros Extensiones Ayuda

E B3 S R S7 | x|84944 H v 214306 w: (7805 H @ H: (35719 Hmm[v]||FD|HIT
k Cedoen B Lo B o B o B b m o b B e B b el e B b B e e Do e Lo D Lo e Lo 180 Lo @) I5ERelleno y borde (Mayise Crl+ F) 2® O[5
] -
| g - Relleno [ Color detraze (= Estilo de trazo =
o o2m TN o s
] Q N
£ s s x OO EOr? o
] ) =
Q ] . (.4 b 3 El color es indefinido wd
3 ' L]
9 4 \ 1 o
S, ’
0 ] ! s
4 - [ ]
© ! ;  [§
% - B
2 1 .
& i 7
o] L
© - y
J— 1 Desenfoque (%) 0o T -
2 ] [ |
1(3’ Opacidad (%) 1000] - -
e At - -:-
¥ i 2
lg ] . @ i
1 [ Relleno y borde (Mayis+Ctrl+F) - |
N ] |éAlmaary distribuir (Mayus+Ctrl+A) = @ +]
B
3
a4 o O
Q ] 'y i
Gl = |14
= )
3]
B =
] T
J (=]
o
1 [
J (il
]
3]
] v
< > B
YEEEERT S BN BN | . | || | |l | U I
=i =
>
.';EEIL:TDJ :z :g::: 0:(100 7| W @ |-capat v | Grupo of 3 objects en capa Capa 1. Pulse en |z seleccidn para conmutar los tiradores de escalado/rotacién. : 22;' Zz | 626% |-

También podemos mover el eje de rotacidén de la pieza

y ubicarlo en los centros de articulacion de la figura.
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También podemos mover el eje de rotacidén de la pieza

y ubicarlo en los centros de articulacion de la figura.
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Terminamos de unir las partes del cuerpo.

Realicemos variantes de posiciones.
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