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El color es luz reflejada.
Es una sensación producida por los rayos luminosos: 

lo que percibimos son las longitudes de onda que un objeto 
refleja al ser afectado por una determinada luz. 

El color que vemos depende de la luz que el objeto rechaza: 
cuando vemos un tomate rojo, lo que está sucediendo es que 

el resto de los rayos del espectro visible son absorbidos y 
los rojos son rechazados.



reflexión de la luz

1. La luz blanca
formada por todos 
los colores ilumina
el tomate.

2. La luz reflejada
por el tomate es roja.

Luz blanca: está compuesta por la suma de todos los colores del arco iris. 
Se puede descomponer atravesando un prisma de cristal con sus rayos.
(Es un descubrimiento realizado por Isaac Newton 1966)
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¿¿cómo elegir colores?
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1. 
Observar las armonías de color 
realizadas por otros artistas es muy 
útil para entender como combinar 
los colores entre sí.



Es un disco que contiene doce colores: tres primarios, tres secundarios y seis terciarios.
Al mezclar un color con el siguiente y repetir esa operación sucesivamente, se pueden 
crear miles de colores.

Círculo de Itten: 
desarrollado por Johannes Itten

2. 
Usar el Círculo Cromático



Cada matiz (color puro -5- que aparece en el círculo cromático) varía hacia el blanco o
hacia el negro, formando nuevos colores. Se dice que varía el tono del color al darle 
más o menos luz.





combinaciones y gamas

Existe una gran cantidad de combinaciones de colores, muchas de las cuales 
resultan placenteras a la vista.  Son las llamadas ARMONÍAS de color. 
Se forman al relacionar ciertos tonos de la rueda cromática siguiendo 
algunos patrones que han sido clasificados según la relación que hay 

entre ellos dentro del círculo cromático. 

Es importante tener en cuenta que para componer una GAMA hay que 
jugar también con los tonos de cada matiz. Al mezclar tonos medios, 

claros y oscuros de una combinación de colores se logran las armonías.
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Armonía 1:
MONOCROMÁTICA

1 solo color (matiz) y diferentes tonos

Cada “porción” del círculo es una armonía monocromática. 
Cuanto más al centro el color se dice suave, claro, desaturado, liminoso; al medio: vivo,
brillante, saturado; y hacia afuera: apagado, agrisado, poco luminoso.



Armonía 2:
DE ANÁLOGOS

Combinan colores contiguos en el círculo cromático.

Estas armonías se encuentran con frecuencia en la naturaleza (ej: en los verdes y 
amarillos del follaje de un parque).



Armonía 3:
DE COMPLEMENTARIOS

Son los colores que se encuentran diametralmente opuestos en el círculo cromático.

Estas duplas de colores son potentes y generan combinaciones de alto contraste,
vibrantes.
Se pueden hacer armonías de complementarios haciendo combinaciones con los
tonos de los complementarios.



Armonía 4:
TRIADAS

Se forman al combinar colores de la rueda separados por tres matices.

Son mezclas vibrantes que funcionan mejor cuando uno de los colores cubre una
superficie mayor que los demás (color dominante) y los demás se usan en la 
composición como acentos.



Armonía 5:
RECTÁNGULO

Se forman al combinar pares de complementarios: 4 colores opuestos.

Esta armonía se ve mejor cuando prevalece uno de los colores y el balance entre los
tonos cálidos y los fríos es armónico.



modelos de color
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¿cómo generar paletas online? 
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¿cómo generar paletas online? 
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Otra manera de generar paletas es utilizar los generadores de paletas online.
Existen varios sitios:

1. Generadores de paletas a partir de una imagen
2. Generadores de paleta a partir del círculo cromático

3. Banco de paletas de moda
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