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cqué es un boceto?

Es una herramienta que nos sirve para estudiar y analizar.
A través del mismo podemos representar graficamente nuestras
ldeas y comunicarlas a otras personas.
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boceto de observacion

Con el que estudio y analizo lo que veo.
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boceto de observacion

“Para mi, dibujar siempre ha sido la manera fundamental de entender el mundo.
Estoy convencido de que solo a través del dibujo miro las cosas con atencion,
dibujar me hace consciente de que estoy mirando. Si no estuviera dibujando

sentiria que no estoy mirando realmente.”

(Milton Glaser)
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boceto de ideacion

Con el que pienso, expreso graficamente mis ideas, etc.
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boceto de ideacion

“Esbozar viene a ser algo asi como pensar visualmente, captar una
instantanea de nuestro pensamiento.”

(Miguel Porlan)
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boceto de ideacion

“Desde el principio es importante entender que uno se encuentra
en una busqueda, y por lo tanto la solucién surgira fruto de esta.
Los apuntes, las pruebas, e incluso las desviaciones nos sirven de
guia para ver el recorrido del proceso y poder analizarlo, y asi
seguir avanzando. Curiosamente a veces se avanza retrocediendo.”

(Miguel Porlan)
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boceto de presentacion

Con el que comunicamos nuestras ideas a otras personas
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boceto de presentacion

El boceto de un disefiador puede definirse teéricamente como:
Una coleccidn de pistas visuales suficientes para sugerir un
disefio a un observador informado.

(Alan Pipes, “Dibujo para disefiadores”)
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algunas caracteristicas de los bocetos

Rapido
Sintesis
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trazo de boceto

Rapido
Sintético
“Expresivo”
“Sensible”
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Susanna Ngao
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Hayley Grundmann
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cuaderno de bitacora

Es una herramienta que les propondremos trabajar para fomentar
la practica del dibujo, la experimentacidn, desarrollar la gimnasia
de proyectar, generar ideas, etc.
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cuaderno de bitacora

“Es una libreta donde el disefiador plasma graficamente el dia a dia del
proceso creativo. Hay que considerarla como el diario personal de un
momento en la vida creativa de un disefiador, un documento para dar a
conocer sus fuentes de inspiracién y sus influencias.”

(Simon Seivewright, "Manuales de Disefio de Moda: Disefio e Investigacién" )
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cuaderno de bitacora

“Estos cuadernos son el lugar donde reunir y procesar toda
la informacién que hemos recogido en un proceso de disefio.
Nos sirve para registrar todo el proceso creativo: las diferentes
etapas de investigacion, los referentes, las primeras ideas y bocetos,
la evolucion de esas ideas, correcciones, conclusiones, etc.”

(Simon Seivewright, "Manuales de Disefio de Moda: Disefio e Investigacién" )



T.2.8







| metuphor

hard

l

| chisel

Iy

(. \uﬁ




T.2.8




T.2.8

BOCETO y BITACORA
de DISENADORES

cuaderno de bitacora

“Tenemos que concebir estas bitacoras no como albumes de
recortes, llenos de hojas arrancadas y fotografias pegadas,
sino como un lugar para aprender, recopilar y procesar
informacién. En ellas debemos explorar y experimentar con
varias formas de mostrar la informacién, de una forma
personal y entendible.”

(Simon Seivewright, "Manuales de Disefio de Moda: Disefio e Investigacién" )
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