D#3.1

DEVOLUCION ENTREGA PARCIAL #01

Medios 3 Textil-Indumentaria



D#3.1

devolucion

DEVOLUCION ENTREGA PARCIAL #01

Medios 3 Textil-Indumentaria



D#3.1

devolucion
muestra de casos
correcciones generales, acliertos, casos destacados, etc.

6 piezas de entrega y 6 notas
1) E#01 Trazo y Sintesis
2) E#02 Boceto Digital
3) E#03 Peinados
4) E#04 Sintesis y Estilizacion de Rostro
5) E#05 Trazo Digital
6) Presentacion Digital Ol



D#3.1

ejercicio N°: Nombre del ejercicio

N° e item del desgloce de correccion
(coincide con columna de nota)

Correcciones / Aciertos

Breve descripcidén del comentario
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ejercicio #01: Trazo y Sintesis

desglose del analisis

1) Profundidad de recursos de trazos (30% max)
2) Estudio de sintesis de imagen (30% max)
3) Nivel grafico (composicidén, impacto visual) y Produccién (30% max)
4) Prolijidad digital (10% max)
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ejercicio #01: Trazo y Sintesis

1) Profundidad de recursos de trazos

Correcciones:

- Propuestas poco elaboradas.
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D#3.1

ejercicio #01: Trazo y Sintesis

1) Profundidad de recursos de trazos

Correcciones:

- La presentacidén no deja ver bien el trabajo
realizado en las 10 propuestas.
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ejercicio #01: Trazo y Sintesis

2) Estudio de sintesis de imagen

Correcciones:

- Pierde informacion por exceso de sintesis.
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ejercicio #01: Trazo y Sintesis

2) Estudio de sintesis de imagen

Correcciones:

- Mucha informacion en las versiones,
falta mayor trabajo de sintesis.
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D#3.1

ejercicio #01: Trazo y Sintesis

3) Nivel grafico (composicion, impacto visual) y Produccion
Correcciones:

- Se entregaron menos de 10 versiones.
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ejercicio #01: Trazo y Sintesis

3) Nivel grafico (composicion, impacto visual) y Produccion
Correcciones:

- Ejercicios fuera de premisa.
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ejercicio #01: Trazo y Sintesis
4) Prolijidad Digital

Correcciones:

- Trabajos desprolijos digitalmente (ajustes, marcas, etc.).
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D#3.1

ejercicio #01: Trazo y Sintesis

1) Profundidad de recursos de trazos

Aciertos:

- Buena investigacion de trazos, variedad de técnicas. Buen aporte describirlas.
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Parte trasera Tarjeta de credito Algodén
de un pincel vencida
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ejercicio #01: Trazo y Sintesis

2) Estudio de sintesis de imagen

Aciertos:

- Buenos trabajos de sintesis de la imagen.
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TECNICA:ESJCARBADIENTES
Y TEMPERA
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TECNIC%:C{]TONETE Y
TEMPERA
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TECNICA:BASE DE
LAPICERA Y TEMPERA
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ejercicio #01: Trazo y Sintesis

3) Nivel grafico (composicion, impacto visual) y Produccion
Aciertos:

- Buenos resultados graficos
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ejercicio #01: Trazo y Sintesis

Comentarios, conclusiones, etc.
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ejercicio #02: Boceto Digital

desglose del analisis

1) Creatividad en disefio de usuario (25% max)
2) Combinacién de insumos (25% max)
3) Creatividad en disefo de silueta (25% max)
4) Técnica y prolijidad digital (25% max)
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ejercicio #02: Boceto Digital

1) Creatividad en diseiio de usuario

Correcciones:

- Usuario bajado de internet.
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ejercicio #02: Boceto Digital

1) Creatividad en diseiio de usuario

Correcciones:

- Usuario resuelto con una sola foto.
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ejercicio #02: Boceto Digital

2) Combinacion de insumos

Correcciones:

- Se utilizan pocos insumos, no se llega a un buen resultado.
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ejercicio #02: Boceto Digital

3) Creatividad en diseiio de silueta

Correcciones:

- Tipologias de prendas convencionales.
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ejercicio #02: Boceto Digital

4) Técnica y prolijidad digital
Correcciones:

- Cuidar resolucion de las imagenes.
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ejercicio #02: Boceto Digital

4) Técnica y prolijidad digital
Correcciones:

- Cuidar recortes respetando la anatomia.
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D#3.1

ejercicio #02: Boceto Digital

1) Creatividad en diseiio de usuario

Aciertos:

- Buen resultado en diseno de usuario.
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PRUEBAS
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D#3.1

ejercicio #02: Boceto Digital

2) Combinacion de insumos

Aciertos:

- Buena eleccidn de insumos con buen resultado final.
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Para este ejercicio, forme una
paleta de texturas a partir de
retazos de telas con estampas

floreadas, escaneadas:

PROCESO




PROCESO

Asimismo, las formas son inspiradas en Henri Matisse, pintor y escultor frances, que solla tomar
como punto de partida formas de la naturaleza para crear

Los figurines los realice digitalmente para un tralbajo personal y me interesaba retomarlo. Los

MisMos, estan inspirados en dibujos y bocetos de dos artistas, tamlbien francesas, que juntas,
se hacen llamar Sacree Frangine.

Matlsse Sacree Frangine



BOCETOS ELEGIDOS
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ejercicio #02: Boceto Digital

3) Creatividad en diseiio de silueta

Aciertos:

- Buenos resultados en silueta.
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D#3.1

ejercicio #02: Boceto Digital

4) Técnica y prolijidad digital
Aciertos:

- Buen trabajo en técnica de ilustracion digital.
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ejercicio #02: Boceto Digital

Comentarios, conclusiones, etc.
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ejercicio #03: Peinados

desglose del analisis

1) Representacion de peinados (45% max)
2) Trabajo de claroscuro (45% max)
3) Prolijidad digital (10% max)
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ejercicio #03: Peinados

1) Representacion de peinados

Correcciones:

- 5e entregaron menos de 3 peinados en 3 puntos de vista.



P.3#01

E#03 Peinados

Piezas de Entrega:

- 3 laminas: Cada una con 1 version de peinado desde 3 puntos de vista
(irente, espalda y perfil).
Digtalizar, limpiar, ajustar colores y reencuadrar s1 es necesarlo.
- Opcional: Pruebas, bocetos descartados, fotos de proceso, fotos de
los peinados que usaron de referencia.

03




D#3.1

ejercicio #03: Peinados

1) Representacion de peinados

Correcciones:

- No hay correspondencia en el volumen de los peinados en las diferentes vistas.
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ejercicio #03: Peinados

2) Trabajo de claroscuro

Correcciones:

- Resultados muy planos.
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ejercicio #03: Peinados

2) Trabajo de claroscuro

Correcciones:

- No se aprovecha la técnica de pintado con lapicera.
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ejercicio #03: Peinados
3) Prolijidad digital

Correcciones:

- Mal composicién, no ayuda a la lectura. Trabajos pixelados.
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ejercicio #03: Peinados
3) Prolijidad digital

Correcciones:

- Usuario muy claro o sin dibujar.
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ejercicio #03: Peinados

1) Representacion de peinados

Aciertos:

- Buena resolucién de peinados.
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ejercicio #03: Peinados

2) Trabajo de claroscuro

Aciertos:

- Buena trabajo de claroscuro. Buena técnica de pintado con lapicera.
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ejercicio #03: Peinados

Comentarios, conclusiones, etc.
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D#3.1

ejercicio #04: Sinetesis y Estilizacion de Rostro
desglose del analisis

1) Analisis de estructura de rostros (20% max)
2) Sintesis de rostros (35% max)
3) Estilizacidén de rostros (35% max)
4) Prolijidad digital (10% max)
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ejercicio #04: Sinetesis y Estilizacion de Rostro

1) Analisis de estructura de rostros

Correcciones:

- Errores de analisis de estructura.
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ejercicio #04: Sinetesis y Estilizacion de Rostro

2) Sintesis de rostros

Correcciones:

- Cuidar trazos, valorar lineas.



D#3.1







D#3.1

ejercicio #04: Sinetesis y Estilizacion de Rostro

3) Estilizacion de rostros

Correcciones:

- Falté trabajo de estilizacion.
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D#3.1

ejercicio #04: Sinetesis y Estilizacion de Rostro

4) Prolijidad digital
Correcciones:

- Cuidar prolijidad.
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ejercicio #04: Sinetesis y Estilizacion de Rostro

1) Analisis de estructura de rostros

Aciertos:

- Buen analisis de estructura.
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ejercicio #04: Sinetesis y Estilizacion de Rostro

2) Sintesis de rostros

Aciertos:

- Buen trabajo de sintesis de rostro.



D#3.1

SINTESIS



D#3.1




D#3.1




D#3.1

ejercicio #04: Sinetesis y Estilizacion de Rostro

3) Estilizacion de rostros

Aciertos:

- Buen trabajo de estilizacidn.
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ESTILIZACION
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ejercicio #04: Sinetesis y Estilizacion de Rostro

Comentarios, conclusiones, etc.
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ejercicio #05: Trazo Digital




D#3.1

ejercicio #05: Trazo Digital

desglose del analisis

1) Recursos de trazos digitales (40% max)
2) Nivel grafico trabajo 1 (30% max)
3) Nivel grafico trabajo 2 (30% max)
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ejercicio #05: Trazo Digital

1) Recursos de trazos digitales

Correcciones:

- Falta profundidad en estudios de trazos digitales.
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D#3.1

ejercicio #05: Trazo Digital

1) Recursos de trazos digitales

Correcciones:

- Cuidar el uso de fondos y trazos predeterminados.
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D#3.1

ejercicio #05: Trazo Digital

1) Recursos de trazos digitales

Correcciones:

- Cuidar detalles de prolijidad.



NHA 1




D#3.1




D#3.1

ejercicio #05: Trazo Digital

2) Nivel grafico trabajo 1
3) Nivel grafico trabajo 2

Correcciones:

- Poco contraste de claroscuro.






D#3.1




D#3.1

ejercicio #05: Trazo Digital

1) Recursos de trazos digitales

Aciertos:

- Buen trabajo en experimentacion de trazos.
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ejercicio #05: Trazo Digital

2) Nivel grafico trabajo 1
3) Nivel grafico trabajo 2

Aciertos:

- Buen nivel grafico en resultados finales.
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ejercicio #05: Trazo Digital

Comentarios, conclusiones, etc.
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Presentacion Digital #01

“ ‘at pA / [ /



D#3.1

Presentacion Digital #01

desglose del analisis

1) Coherencia con formato pedido (30% max)
2) Criterios de presentacion (70% max)
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Presentacion Digital #01

1) Coherencia con formato pedido

Correcciones:

- Presentacion fuera de formato.



Tecnica con pincel y escarvadientes
Materiales : Tinta china negra,
acrilicos rosa y verde
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Presentacion Digital #01

1) Coherencia con formato pedido

Correcciones:

- Cuidar orden y sentido de las paginas.
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Presentacion Digital #01

2) Criterios de presentacion

Correcciones:

- Fondo quita protagonismo a las ilustraciones.
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Presentacion Digital #01

2) Criterios de presentacion

Correcciones:

- Se valora agregar procesos, conclusiones, uso (sin abuso) de recursos graficos.



Vedios Il
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Presentacion Digital #01

Aciertos:

- Buenas presentaciones digitales.



entrega parcial #o1

Medios Il - Textil Indumentaria
Turno vespertino



ejerciclos

E#01 Trazoy Sintesis
E#02 Boceto Digital
E#03 Peinados
E#04 Sintesis y Estilizacion de Rostro
E#05 Trazo Digital



seleccion de las 3 mejores versiones
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Presentacion Digital #01

Comentarios, conclusiones, etc.
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comentarios generales de la entrega,
metodologia de trabajo no presencial,
o lo que nos quieran comentar.
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